Regulamento Hackathon

A atividade HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL é promovida pelo SESI-RJ, SERVICO
SOCIAL DA INDUSTRIA — DEPARTAMENTO REGIONAL DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO e tem
por objetivo incentivar os novos talentos criativos e empreendedores da cultura digital, estimulando o
desenvolvimento de solucdes digitais para questdes culturais no Rio de Janeiro, através do
desenvolvimento de software e/ou hardware. Sera realizada nos dias 8 a 11 de outubro de
2015, nas dependéncias do MAR - Museu de Arte do Rio (Praca Maug, 5, Centro CEP 20081-240 -
Rio de Janeiro/RJ). A organizagcdo da HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL podera alterar e
atualizar os Termos de Uso e Servico ou o Regulamento a qualquer momento, sem aviso prévio,
sendo sempre responsabilidade do usuario, verificar a versdo mais recente, que estara disponivel
neste hotsite.

1. DA HABILITACAO A PARTICIPACAO NA COMPETICAO:

1.1 A participagfo esta aberta a profissionais e estudantes de todas as carreiras. E desejavel que os
inscritos tenham conhecimento ou experiéncia em programacédo, desenvolvimento web e/ou mobile,
design de interfaces e/ou grafico, gestdo de negdcios e/ou equipes, ndo havendo a necessidade de
ter conhecimento em todas essa areas.

1.2 S6 estarao aptos a participar da Hackathon SESI Cultura Digital 2015 participar maiores de
18 anos.

1.3 N&o poderéo participar da Hackathon SESI Cultura Digital 2015 colaboradores, prestadores
de servico, estagiarios ou quaisquer profissionais que mantenham vinculos de trabalho com o
Sistema FIRJAN, com os Sistemas Federativos ou com os patrocinadores do Festival SESI Cultura
Digital, bem como seus dependentes diretos: filhos e cénjuges.

1.4 Ainscricdo devera ser feita individualmente e a participacdo na Hackathon SESI Cultura

Digital 2015 sera, obrigatoriamente, em grupo.

2. DAS INSCRICOES:

2.1 As inscrigfes sdo gratuitas e estardo abertas no periodo de 01 de setembro a 30 de
setembro de 2015.

2.2 A inscricéo deve ser feita Unica e exclusivamente através de formulario online de inscri¢cdo no site

www.firjan.com.br/sesiculturadigital € somente sera considerada completa apds o preenchimento de

todos os campos solicitados.
2.4 O SESI/RJ nao se responsabiliza por possiveis falhas no sistema de inscricdo.online.
2.5 O participante é responsavel pela a veracidade das informacdes e dos documentos

apresentados.


http://www.firjan.com.br/sesiculturadigital

2.6 A realizacdo da inscricao pelo concorrente implica na prévia e integral aceitacao de todos os
termos do presente Regulamento.

2.7 Sera preciso seguir todos os passos no site da Hackathon SESI Cultura Digital para a
inscricdo no concurso com o preenchimento de todos os campos obrigatérios.

2.8 O deferimento das inscrigGes se dara de acordo com os critérios estabelecidos no item 3 deste
regulamento. O aviso de deferimento sera enviado ao e-mail cadastrado pelo
participante no ato da inscricao.

2.9 E permitido e incentivado que os participantes de grupos distintos auxiliem uns aos outros no

decorrer da competicéo.

3. DA PARTICIPACAO NA COMPETICAO HACKATHON SESI
CULTURA DIGITAL:

3.1 Os participantes competirdo em grupos formados por no minimo 3 (trés) membros, e no maximo
5 (cinco) membros.

3.2 O nimero maximo de inscri¢cdes deferidas sera de 50 pessoas, por ordem de inclusao
destas. N&o havera cadastro reserva.

3.3 Os interessados OBRIGATORIAMENTE deveréo trabalhar em grupos de no minimo 3 (trés) e
no méximo 5 (cinco) integrantes (conforme clausula 3.1). A participacdo do grupo na competicéo
dependera da andlise da organizacdo da Hackathon SESI Cultura Digital, de acordo com a
disponibilidade de vagas, o preenchimento correto dos dados na inscricdo e a apresentagéo de
documentacéao e copia dos documentos conforme item 2.2.

3.4 Os participantes de cada grupo deverdo apresentar documentacdo original e copia de CPF,
RG (ou Passaporte valido em territério nacional) e comprovante de residéncia no momento do
credenciamento dos grupos, no dia 10 de setembro, as 11:00 (horério de Brasilia).

3.5 Os grupos deveréo dispor de computadores pessoais e poderdo levar seus proprios
equipamentos e materiais de apoio caso julguem necessario. A organizagdo da HACKATHON
SESI CULTURA DIGITAL néo se responsabiliza por eventuais danos aos equipamentos pessoais.
3.6 Cada grupo podera apresentar apenas 1 (um) projeto ao final da HACKATHON SESI
CULTURA DIGITAL de acordo com o item 4.1 deste regulamento.

3.7 Os projetos deverdo ser realizados ao longo da duracdo da HACKATHON SESI CULTURA
DIGITAL.

3.8 Nao serdo aceitos projetos realizados previamente ou cddigo de software principal escrito anterior
ao inicio da competicao.

3.9 Serdo aceitas bibliotecas e outras fontes de cédigo, desde que recebendo créditos e informando
suas fontes e links para download.

3.10 Todo cddigo desenvolvido devera ser disponibilizado sob licenca livre no repositério GitHub
(Servico de Web Hosting Compartilhado para projetos que usam o controle de versionamento Git).
correspondente a HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL.



3.11 Caso a comisséo julgadora tome conhecimento por meio de fonte fidedigna, de que o projeto
vencedor ndo observou os itens 3.8 a 3.10, o prémio sera cancelado e o responsavel pela inscricao
arcara com as despesas financeiras e legais decorrentes.

3.12 O participante ndo podera, em hipétese alguma, desenvolver o projeto sozinho. Todos os
projetos deverdo ser desenvolvidos em grupo.

3.13 O participante que ndo comparecer ao local designado para o desenvolvimento das atividades
da HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL sera desclassificado.

3.14 Desisténcias de participantes deverao ser informadas a organizacdo da HACKATHON SESI

CULTURA DIGITAL imediatamente.

4. DO TEMA DOS PROJETOS PARTICIPANTES:
4.1 O tema central da edicdo da HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL é o “Museu e

Meméria”, a ser dividido em eixos tematicos que serdo divulgados nos nossos canais de
comunicacao online.

4.2 Nao serdo aceitos projetos de cunho politico-partidario, de carater ofensivo, com contetdo sexual
explicito, que violem a privacidade e a seguranca do usuario final, do SESI/RJ, bem como do

Sistema FIRJAN, de membros da organizag&o ou de outros participantes do evento.

5. DOS CRITERIOS DE SELECAO:

5.1 Os projetos concluidos seréo selecionados por uma Comissao Julgadora, levando-se em conta a
criatividade, originalidade, impacto social, qualidade da documentacéo e implementabilidade. Todos
0s quesitos apresentados terdo o0 mesmo peso na analise da Comissao Julgadora.
5.2 Serédo premiados os 3 (trés) primeiros grupos melhores colocados independente do eixo tematico
escolhido.
5.3. No dia 11 de outubro a partir das 16 horas sera realizada uma sessao de pitchings de projetos.
Todos os grupos terdo 5 (cinco) minutos para apresentar seus projetos perante a Comissao
julgadora. Durante o pitching, o grupo devera descrever:

- O que é o projeto e como funciona;

- Inovagao ao atender demandas inéditas no mercado;

- Resultados esperados;

- LimitagBes e potenciais implementa¢fes de melhoria;

- Formas de monetizacéo e potencial econdmico, caso seja um produto comercial;

- Formas de implementa¢éo do projeto e o impacto para a sociedade considerando o grau de

independéncia de politicas publicas para tal, caso ndo seja produto comercial.

5.4 Todos os projetos serdo avaliados pela Comisséo Julgadora.

7. DO JULGAMENTO:
7.1 A organizacdo da HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL nomeara uma Comisséo

Julgadora de notaveis do ramo.



7.2 A Comisséo Julgadora, ao fim, ird divulgar extrato da reunido final em que indicara os 3 (trés)
projetos selecionados.

7.3 A decisdo da Comissédo Julgadora é soberana, nao cabendo qualquer recurso.

7.4 Casos excepcionais serdo decididos pela Comissdo Julgadora em conjunto com a organizag&o
da HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL.

8. DA PREMIACAO:

8.1 O objetivo da premiacéo é auxiliar os ganhadores a transformar seus protétipos em produtos que
possam alcancar um maior nimero de usuarios finais e que se transformem em empreendimentos
comerciais ou sociais, em forma de aporte inicial.

8.2 Apdés a realizacdo do evento, a organizacdo da HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL

disponibilizara o resultado final no site www.firjan.com.br/sesiculturadigital

8.3 Os grupos participantes vencedores nas trés melhores colocac¢des receberdo, como premiacéo:

e 1° colocado: R$ 10.000,00 brutos ao grupo

e 2° colocado: R$ 8.000,00 brutos ao grupo

e 3° colocado: R$ 6.000,00 brutos ao grupo
8.4 Os prémios sdo pessoais e intransferiveis, exclusivos aos membros das equipes vencedoras.
8.5 Para fins de recebimento do prémio, cada grupo devera, sob sua responsabilidade, nomear por
escrito, e com a assinatura de todos os componentes do grupo, um responsavel-lider a comissao
organizadora da HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL para o recebimento do prémio em
dinheiro. No mesmo documento devera ser informado os dados bancarios para o depdsito com a
conta onde o prémio sera depositado. Esta conta devera ser prépria do titular escolhido pelo grupo,
sendo vedado o depésito em contas de terceiros ou conta salério.
8.6 O SESI/RJ nao se responsabiliza pelo rateio ou qualquer outro critério de divisdo do prémio entre

0 grupo.

9. DAS DISPOSICOES GERAIS:
9.1 As equipes participantes autorizam a organizacdo da HACKATHON SESI CULTURA

DIGITAL e a Comisséao Julgadora acesso a todo cédigo-fonte elaborado durante a hackathon para
fins de avaliacdo, devendo permanecer em repositério GitHub até o final do evento.

9.2 Todos os participantes autorizam expressamente 8 HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL
e aos demais parceiros do evento a utilizagdo do uso sua imagem, som e dados biogréaficos para
materiais de divulgacéo e elaboracdo de videos institucionais ou de divulgacéo. Os participantes
autorizam ainda a divulgacéo dos projetos desenvolvidos durante a competicao.

9.3 Os projetos realizados que nao atenderem as exigéncias e/ou especificacbes serdo
desclassificados.

9.4 Casos excepcionais serdo resolvidos pela Comissdo Julgadora e pela organizagéo da
HACKATHON SESI CULTURA DIGITAL.


http://www.firjan.com.br/sesiculturadigital

9.5 O ato da inscricdo implica na aceitacdo de todos os termos do presente Regulamento e autoriza o
Sistema FIRJAN, sem qualquer énus, a divulgar através de som, imagem,video e texto, todos os
projetos participantes.

9.6 Para informag08es atualizadas a respeito do Concurso, consulte o site do SESI Cultura

Digital:http://www.firjan.com.br/sesiculturadigital.



http://www.firjan.com.br/sesiculturadigital

